
In Zusammenarbeit mit der 
KATHOLISCHEN BILDUNGSANSTALT
FÜR ELEMENTARPÄDAGOGIK IN INNSBRUCK

1  Ziel des Spiels ist es, als Erste(r) das Zielfeld zu erreichen.

2 	Es gibt für alle Spieler ein gemeinsames Start- und Zielfeld. Es beginnt der/die jüngste 
Spieler(in) mit dem Würfeln und rückt mit der Spielfigur entsprechend viele Felder vor. Die 
nächsten Spieler folgen im Uhrzeigersinn. Landet ein Spieler auf einem besetzten Feld, so 
darf er die andere Figur „hinauswerfen“, die als erste da war. Diese muss wieder zum Start-
feld zurück. 

3 	Auf den Feldern, wo eine Blume zu sehen ist, ist man von dieser Regel geschützt, wenn 
man eine Quizfrage richtig beantwortet. Sieger(in) ist, wer das Zielfeld als Erste(r) erreicht.

A N L E I T U N G :

von Annalena Matsch

	4 Spielfiguren (zum Ausschneiden, siehe Folgeseite, befestigt auf einer Wäschekluppe 
oder Vielzweckklemme)

	1 Würfel 

	1 Spielbrett (siehe Folgeseite)

	  mindestens 15 Quizkarten mit Waldbezug (Vorlagen siehe Folgeseite)

WALDSPIEL

2 – 4 PersonenS P I E L E R A N Z A H L :

nach einer Vorlage von Annalena Matsch

M A T E R I A L I E N :

http://www.kbafep.at
http://www.kbafep.at


SPIELBRETT | WALDSPIEL



SPIELFIGUREN | WALDSPIEL

Welches Tier 
lebt nicht 
im Wald?

 Eule
 Bär
 Schildkröte
 Fuchs

nach einer Vorlage von Annalena Matsch




